SCORING AREAN TOIMITSIJOIDEN TEHTAVAT

Tulosten vastaanottajan vastuulla on varmistaa, etta kaikki viralliset tuloskortit kasitellaan
asianmukaisesti ja etta kaikki erimielisyydet ratkaistaan ennen kuin pelaaja poistuu maaritellylta
Scoring Arealta. Jarjestyksen ja keskittymisrauhan sailyttamiseksi vain pelaajien ja kilpailun
toimitsijoiden tulisi olla sallittuja tulosalueelle.

Kaikki keskustelut pelaajien kanssa tulisi pitdd minimissa, ellei kyse ole sdantotulkintojen
selvittdmisesta. Mikali sdantéongelmia ilmenee, ota yhteytta kilpailun johtajaan tai pdatuomariin.
Tuomareiden puhelinnumerot loytyvat yleensa paikallissaantojen alareunasta.

1. Scoring Arean tarvikkeet
A. Scoring Arean tulisi olla yleisesta halinasta erillaan oleva rauhallinen tila.
B. Scoring Arealle tarvitaan poyta, riittava maara tuoleja pelaajille ja toimitsijoille seka roskakori.
C. Varmista etta sinulla on seuraavat tarvikkeet:
o Kynia pyyhekumilla ja laatikko kynien kerdamista varten
e Radiopuhelin
o Paivan lahtdajat ja peliryhmat
o Tyhjid tuloskortteja kadonneiden tai vahingoittuneiden tilalle
e Tietokone, jolle tulokset syotetaan
e Puhelin

D. Ennen pelaajien saapumista varmista, etta internet-yhteys toimii ja saat avatuksi ohjelman tulosten
syottamiseksi.

2. Pelaajien saapuminen Scoring Arealle

A. Tervehdi pelaajia ja huolehdi, ettei ylimaaraisia henkiloita (caddiet, kaverit, valmentajat, ...) tule
sisdan hairitsemaan Scoring Arealla tydskentelya

B. Kysy pelaajilta onko heilla mitaan kysyttavaa saannoista tai haluavatko jutella tuomarin tai
kilpailunjohtajan kanssa ennen tuloskortin palauttamista. Kilpailunjohtaja Arto Teittisen
puhelinnumero on 050-521 3654

3. Tulosten vastaanottamisen menettely
Toimitsijoiden, jotka vastaanottavat tuloskortteja, tulisi noudattaa seuraavanlaista rutiinia:

A. Pyyda pelaajia ensin tarkistamaan keskenaan (pelaaja — merkitsija) reikakohtaiset tulokset.
Pelaajan tuloskortissa olevan virheellisen tuloksen korjaamisen tuloskorttiin tekee ainoastaan
merkitsija, ei pelaaja itse tai toimitsija. Pelaajan tulosta tuloskortissa ei voi muuttaa ilman merkitsijan
hyvaksyntaa tai toimikunnan paatdsta. Merkitsijan ei tarvitse vahvistaa muutosta nimikirjaimillaan.



B. Varmista, ettd seka pelaaja etta merkitsija ovat vahvistaneet (eli allekirjoittaneet) tuloskortin.

C. Syota pelaajan kilpailijanumero tai nimi tietokoneelle, jotta pelaajan tulos avautuu nakyviin.
Varmista, etta tuloskortissa oleva nimi vastaa sita pelaajaa, jonka tuloksesta on kyse.

D. Tarkista reikdkohtaisesti kirjatut tulokset vertaamalla niita tietokoneella ndkyviin mobile scoringin
tuloksiin. Mikali naissa on eroja, ilmoita eroavaisuudesta. Jos korjauksia tarvitaan tuloskorttiin,
merkitsija tekee ne. Mikali virhe on syotetyssa mobile scoringissa, Scoring Arean toimitsija korjaa
tuloksen tietokoneelle. HUOM! Tuloskortin tulos on virallinen tulos ja sen pitda olla oikein.

E. Ilmoita pelaajalle kokonaistulos, esim. *Ville 37, 38, yhteensa 75, 3 yli”. Tulosvirkailijan ja pelaajan
tulee olla yhtd mieltd kokonaistuloksesta.

F. Varmista, ettd ennen poistumistaan Scoring Arealta pelaajat odottavat siihen saakka, kunnes kaikki
ryhman pelaajien tuloskortit on tarkistettu. Tuloskortti katsotaan virallisesti “palautetuksi”, kun pelaaja
on poistunut Scoring Arealta.

G. Kun pelaajat ovat poistuneet Scoring Arealta, siirra kortit pinoon muiden tarkistettujen korttien
kanssa. Palauta kortit paivan paatteeksi kilpailun johtajalle.



